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Estrategias para el aprendizaje de las funciones reales con
la plataforma moodle

Andrés Sanchez
Resumen

El presente articulo se enmarca dentro de la linea de investigacién, Didactica y Tecnologia Educativa de la
Universidad Pedagdgica Experimental Libertador “Gervasio Rubio”. Su propésito, es analizar la incidencia de la
plataforma moodle en el uso de las estrategias de aprendizaje para la ensefianza de las matematicas especificamente
sobre las funciones reales, impartida en la educacién media. El enfoque se basa en el apoyo de esta plataforma, como
medio que facilita el desarrollo del aprendizaje cognitivo y propicia las competencias en el area de las matemaéticas.
La investigacion, se soporta mediante el estudio y el alcance de las teorias de aprendizaje, asimismo se destaca el
desarrollo de las competencias matematicas mediante el uso de estrategias formativas apoyadas por las tecnologias
cuando los estudiantes abordan los contenidos sobre algunas funciones reales. Finalmente, se definen estrategias
educativas a través del uso de la plataforma moodle para contribuir con el aprendizaje y dominio de determinadas
habilidades matematicas.
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Estrategias para el aprendizaje de las funciones reales con la plataforma moodle

Andrés Sanchez

Strategies for Learning Real Functions with Moodle

Abstract

This article is part of the research, teaching and educational technology Pedagogical University Experimental
Libertador "Gervasio Rubio". Its purpose is to analyze the incidence of Moodle in the use of learning strategies for
teaching mathematics specifically about the actual functions, taught in secondary education. The approach relies
on the support of this platform as a way o facilitating the development of cognitive skills and promotes learning
in the area of mathematics. The research is supported by the study and the scope of learning theories, also the
development of mathematics skills is highlighted by the use of educational strategies supported by technologies
when students discussed the contents of some real functions. Finally, educational strategies are defined through the
use of the Moodle platform to contribute to learning and mastering certain math skills.

Key words: Moodle learning platform; Cognitive learning; Technological skills; Real functions.

Introduccion

El alcance de la tecnologia para el desarrollo de
las dimensiones humanas en todos sus dmbitos ha
tenido su consecuencia dentro del desenlace socio-
cultural a través de la historia, ya que la técnica y
la ciencia permite moldear los habitos, la forma
de comunicarse, trabajar, hasta la disposicion
ecologica de los habitats que la sociedad actual
ocupa.

Es por ello, que en la linea del desarrollo del
conocimiento matematico, como otra ciencia mas
que ha logrado su hegemonia en el avance de la
cultura humana, los conceptos y los principios
matematicos se acentian més en el quehacer
cotidiano de la sociedad gracias al binomio
tecnologia-matematica, con base de lo descrito

42

;

surge la necesidad imperante que desde todos
los escenarios educativos, se integren siempre las
herramientas tecnolégicas en el aprendizaje de las
matematicas.

La relacién de los estudiantes de educaciéon media,
con respecto a la tecnologia para el aprendizaje,
especialmente en los contenidos de la matematica,
fundamenta el analizar la incidencia de la
plataforma moodle en el uso de las estrategias
durante el aprendizaje de las Funciones Reales
en la educacion media, de igual forma se busca
mejorar el accionar del docente a través de la
disponibilidad de diversas fundamentaciones
tedricas que mejore la transmisiéon de la ensenanza
de esta ciencia, donde el proceso de tutorizacién
en las aulas virtuales considere el efectivo manejo
de los recursos tecnoldgicos.
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Asimismo, se considera la relacibn de los
principios presentes en las teorias psicoldgicas y
las estrategias metodoldgicas en el aprendizaje
con el apoyo de las tecnologias, caso especifico
a través del uso de la plataforma moodle como
herramienta de soporte educativo, segiin Jauregui
y Quijano (2011) esta dispone de elementos que
permiten orientar al estudiante en su desarrollo
educativo mediante la promocion de un
aprendizaje estratégico donde podri evidenciar
las competencias matematicas y tecnologicas, es
decir se plantea desde una perspectiva general su
andlisis, lo cual contribuyo como guia para lograr
un mejor desempeno entre los actores educativos
durante el aprendizaje de la matematica.

Principios psicolégicos para el aprendizaje
de las funciones reales con el apoyo de la
tecnologia

La tecnologia es un producto del desarrollo social
y cientifico de la humanidad, lo que supone la
creacion de un beneficio socioeducativo y cultural.
A partir de esta postura, el aprendizaje significativo
en cuanto a la culturizacién y reculturizacion de
los significados de los contenidos matematicos,
siempre contextualizados en el marco del uso
de los recursos tecnoldgicos, hace necesario
la creacién de escenarios educativos donde el
estudiante relacione el conocimiento nuevo con la
realidad social, cientifica y cultural inmersa.

Alapardel aprendizaje significativo y colaborativo,
se prevé dinamizar los medios tecnologicos con las
relaciones sociales de los estudiantes, en especial
con la intervencion del tutor y su proyeccion de

las actividades, de igual forma se prevé lograr la
interaccion necesaria de los pares con el objetivo
de alcanzar el desarrollo de la zona proxima, es
decir el estudiante podra contar con el apoyo de
los pares, asi como del docente al adquirir el nuevo
conocimiento o destrezas en el espacio virtual,
ya que esta es la filosofia del aprendizaje en la
plataformas de educacion virtual.

La resoluciéon de los problemas matematicos,
exige del estudiante su intervencién individual y
grupal, asegurando el aprendizaje tanto autbnomo
como autorregulado, en el cual se evidencie
las estrategias metacognitivas, al momento de
abordar los problemas y la confeccién de un plan
para la solucion de estos con el apoyo de las TIC s.

Entre tanto, los contenidos matematicos
presentados en las aulas virtuales a través de la
plataforma moodle debe cumplir con una serie de
recomendaciones, entre la que se destaca permitir
a los estudiantes su interaccion con los recursos y
conlos pares, lo cual permitira explorar, aligual que
despertar la curiosidad para el descubrimiento de
los conceptos y los principios desde la abstraccion,
segin el aporte tedrico de Brunner basada en la
teoria del aprendizaje por descubrimiento con el
objeto de incorporar elementos ladicos y emotivos
para el desarrollo integral del educando.

A continuacién, se presenta en figura 1, la
representacion que esquematiza la relacion de las
teorias psicologicas del aprendizaje, como también
los procesos cognitivos inmersos y generados por
el uso de las plataformas virtuales en el aprendizaje
de la matematica:
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Figura 1.

Principios psicolégicos involucrados en el aprendizaje de la matematica con la tecnologia
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Fuente: Elaboracién propia, (2015).

Segan la representaciéon de la figura, es posible
la integracion de las teorias psicologicas del
aprendizaje y el uso de las plataformas educativas
virtuales para la formacién de escenarios idoneos
en el aprendizaje de la matematica, se distinguen
ademas, procesos y condiciones desde el punto
de vista teérico, en la cual se conforman algunas
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situaciones pedagbgicas, que de acuerdo con
la disposicion de los estudiantes, les permitira
cumplir con las tareas educativas durante la
resolucion de los problemas.

El desarrollo del pensamiento matemaético,
depende de la interaccion con el medio ambiente
que disponga el aprendiz y los nuevos entornos
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mediados por la tecnologia, la cual coadyuva en
el enriquecimiento del vocabulario del lenguaje
matematico, desde la creacién de simulacién
de situaciones en la cuales, el estudiante pueda
plantearse hipoétesis, cuestione la problemaética,
asimismo le permita vislumbrar aspectos a partir
de preguntas desde la realidad mostrada a través
de los medios.

En tal sentido, la presentacion de una realidad
mediada a través de las TIC’s, en la cual los
problemas a resolver puedan ser los maés
posiblemente contextualizados, permite la
culturizacién del conocimiento matematico,
donde las ideas abstractas se deriven de lo
cotidiano, lo que facilita en ese orden enriquecer
el pensamiento de los estudiantes con las
connotaciones de apropiacion de saberes.

Los contenidos programados a partir del
curriculo vigente, dentro de las aulas virtuales
deben permitir trastocar principios y conceptos
matematicos ya aprendidos, vinculdndolos de
forma permanente con el nuevo conocimiento,
que le permita descubrir y explorar nuevas
formas de comprender el conocimiento con el
fin de profundizarlo.

Por otra parte, en las aulas virtuales es pertinente
el debate enlos procesos de aprendizaje, asi como
también la discusion de ideas, la confrontacién
de los saberes, en el cual la interrelacion, el
juego de roles entre los estudiantes, favorecen
sin duda alguna el desarrollo de las ideas para
la resolucién de los problemas, al igual que en
el juego de la comprension del conocimiento
partiendo del intercambio de los pares en el
trabajo colaborativo y cooperativo.

Estrategias metodolégicas para el
aprendizaje de las Funciones Reales con el
aula virtual

El quehacer educativo esta integrado de acciones
continuas por parte del docente y el aprendiz, cuya
sinergia compartida entre los actores educativos
permitira la dinAmica necesaria para la integracion
adecuada de los medios tecnoldgicos en el apren-
dizaje de la matemaética, pues se espera el logro de
las diversas competencias matematicas necesarias
para el desarrollo del pensamiento matematico.

En la resolucion de problemas, es indispensable
la ejecucion de procesos mentales que reflejen
las estrategias del estudiante en la realizacién de
actividades planificadas para el aprendizaje de
los contenidos matematicos, combinado con las
acciones emprendidas en el buen manejo de la
tecnologia, donde pueda reforzar las habilidades y
destrezas matematicas.

Elaprendizaje enlas aulas virtuales, dispone de una
serie de estrategias para el aprendizaje emergente
por la recién apariciéon de la modalidad educativa
digital, particularmente destaca el estudio de casos
de corte tradicional, empleada esta estrategia para
la aplicacion del conocimiento de los estudiantes
en la resolucion de los problemas

Asimismo, el debate de ideas, a partir de un foro de
discusion y de un chat hace posible la comunicacion
de estas referidas a las matematicas, la validaciéon
y confirmaciéon del conocimiento o simplemente
del apoyo de pares para el enriquecimiento del
vocabulario matematico, necesario para la efectiva
comunicacion que desarrolle la reflexibn en
debates profundos.
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En efecto, el enfoque del modelo constructivista
de caracter socio-cultural, donde todos
aprendemos juntos, es la esencia para la
aparicion de las herramientas tecnologicas que
apoyan las actividades educativas asistidas por
los diversos tutores y pares, para el intercambio
de saberes y la significacion y resignificaciéon del
conocimiento, donde por ejemplo el uso de la
wiki fomenta la participacion formal e informal,
la utilizaciéon de blogs y paginas web personal

apuntan hacia el desarrollo discutido y debatido
del conocimiento.

En este sentido, existe una relacion entre el enfoque
psicolégico y el empleo de las estrategias de
aprendizaje para el aprendizaje de la matematica
con la asistencia de la tecnologia, asi como el
desarrollo de las competencias matemaéticas y
tecnologicas que a continuacién se presenta en
el figura 2, este permite ilustrar el vinculo de la
trilogia teoria psicolégica-estrategia-competencia

Figura 2.

Relacion de las teorias psicologicas y las estrategias de aprendizaje en funcién del
desarrollo de las competencias tecnolégicas y matematicas

@s psicologicas de Aprer@

< >

[ Competencias Tecnologicas ] <:‘> [ Competencias Matematicas ]

Fuente: Elaboracién propia, (2015).

Con el fin de obtener, segiin se ilustra en el
figura anterior el logro de las competencias
matematicas, es necesario el apoyo de las
competencias tecnologicas desarrolladas por los
estudiantes, esta premisa se basa en el punto de
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vista estratégico del aprendizaje y del soporte de
las teorias que lo fundamentan.

La planificacion y la organizacion de las
actividades en la resolucion de problemas
durante el aprendizaje de la matematica amerita



Revista Venezolana de 5 . - -
E?@C@ " Informacion, Tecnologia y Conocimiento f Afto 12: No. 2, Mayo-Agosto 2015, pp. 41-54

del enfoque psicolégico con el objeto de concretar
las acciones a emprender, en principio por las
metas educativas concretadas por el docente,
donde el empleo de los recursos tecnologicos de
acuerdo con los contenidos a impartir, guiara al
estudiante en interacciones programadas con sus
pares y con las recursos disenados.

A continuacién, se presenta en la figura 3 la
descripcion de las competencias matematicas
desarrolladas desde el aporte de las teorias
psicologicas de aprendizaje con la integracion del
apoyo de las aulas virtuales.

Figura 3.

Integracion de los principios psicologicos, las acciones de aprendizaje y la plataforma
oodle en el aprendizaje de la Matematica

Fuente: Elaboracion propia, (2015).
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De acuerdo conlo descrito en la figura 3, en primer
lugarserelacionalateoria psicogenética de Piaget,
en la cual esta teoria describe la construccion del
pensamiento matematico, segin una serie de
estadios psicolégicos que evolucionan cuando
el adolescente aprende, durante la etapa donde
se evidencia el desarrollo del lenguaje formal,
el estudiante tiene la oportunidad de demostrar
verdades cientificas con el apoyo de la plataforma
virtual moodle, de acuerdo con las actividades
especificadas y en medio de las interacciones con
el contenido, como también con sus pares.

Por otra parte, los entornos educativos mediados

por un soporte electréonico como el aula virtual,
se puede considerar al aprender matematica,
que el estudiante de acuerdo con el postulado
del aprendizaje significativo logre relacionar el
conocimiento nuevo con experiencias propias de
su cotidianidad, con la finalidad de desarrollar
una cultura matematica que le permita aplicar el
conocimiento obtenido en situaciones familiares
al aprendiz.

En consecuencia, el aprendizaje de una ciencia
tan abstracta como la matemaética, conviene
incorporar elementos como atractivas imagenes
y animaciones interactivas alusivas al contenido
matematico que permita la curiosidad del
estudiante, donde se estimule la exploracion
de conceptos, que le permita profundizar y
comprender los objetos matematicos, bajo el
principio del aprendizaje por descubrimiento de
Brunner como parte de la psicologia cognitiva.

Finalmente, la génesis de la plataforma moodle,
esta confeccionada por la teoria emergente
del trabajo colaborativo, en el cual se establece
la interaccion de los pares por medio de una

48

;

comunicacion horizontal, cuando los estudiantes
se encuentran compartiendo informaciéon o
resolviendo en conjunto una problematica
suscitada, que ademas les permita tomar
decisiones en medio de debates, el mutuo
cuestionamiento de los aportes de compafieros,
generandose procesos cognitivos necesarios
para aclarar conceptos, nociones, modelos o
propiedades matematicas ya revisadas por cada
uno de los estudiantes

Dominio de las competencias matematicas
basadas en las tecnologicas

Existen competencias tecnologicas especificas,
que segun su naturaleza permite el desarrollo
de competencias matematicas particulares, lo
que plantea el estudio de las relaciones de una
serie de estas, bajo estandares para lograr el
vinculo, relaciéon que potenciara su presencia y su
ejecucion en el aprendizaje formal e informal en
los ambientes virtuales.

Para el desarrollo de las competencias de
forma generalizada, debe existir un elemento
integrador donde se exponga las capacidades de
los estudiantes para su respectivo crecimiento
personal en la muestra de habilidades y destrezas,
con base de los conocimientos obtenidos
aplicados en diferentes contextos reales, con la
intencionalidad de su preparacién para un futuro
laboral exitoso.

En cuanto a la definicion de una competencia
matematica, segin Niss (2002) basicamente es
una capacidad de un individuo, el cual demuestra
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entendimiento, juicio y usa las matemaéticas en
una diversidad de situaciones reales, ya sean
de naturaleza matematica o no matematica,
donde caben aspectos que involucren referencias
tedricas y practicas de esta ciencia

Las competencias matematicas, segin Garcia
y otros (2003), no se adquieren de forma
improvisada o ingenuamente, sino su desarrollo
procede de la implementacién de ambientes
enriquecidos por los soportes tecnoldgicos
que emule situaciones complejas propias de la
realidad del educando

Ahora con referencia a la conceptualizacion
de competencia tecnologica, Gonzalez (1999)

la define como un conjunto de disposiciones
cognitivas para lograr las acciones en el uso de
artefactos y herramientas culturales dentro
de entornos mediaticos, esto representa la
elaboraciéon de esquemas mentales por parte
del estudiante en el instante de implementar los
productos tecnologicos al aprender o al resolver
un problema social o individual para su desarrollo
personal.

A continuacion, se presenta mediante la figura 4
de forma conceptual la fusion de las definiciones
de competencia tecnologica y matematica en
una tercera competencia denominada Tecno-
Matematica.

Figura 4.
Integracién de las competencias tecnolégicas y matematicas

Competencias Tecnoldgicas
Disposiciones cognitivas para lograr
acciones con herramientas
tecnologicas

Competencias Tecno-Matematicas
Capacidad de efectuar acciones con el
apoyo de recursos tecnolégicos al
aprender y resolver problemas
matematicos

Competencias Matemaéticas
Capacidad de entender, juzgar y usar
la matematica

Fuente: Elaboracion propia, (2015).
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Segun la figura 4, existe una conjugacién entre
las competencias tecnoldgicas y matematicas,
para el desarrollo de una tercera competencia
denominada competencia tecno-matemaética,
habilidad integrada con el objeto de potenciar en
paralelo las dos competencias, donde una sobre la
otra se coadyuvan de forma bidireccional.

Es decir, en el momento educativo al implementar
las tecnologias y cuando el estudiante aprende
matematica al resolver problemas o en la
exploracién de conceptos, se suscitan una serie de
habilidades, estrategias y acciones que permite el

concierto de estas dos competencias (Tecnolbgica
y Matemaética), como una competencia transversal,
para el logro de las tareas y los retos de naturaleza
matematica, garantizando el éxito en el desempefio
del joven.

En una primera aproximacion de la integracion
de las competencias tecnologicas y matematicas,
se muestra en tabla 1 los aspectos que sehalan
su vinculacién a través del empleo de algunos
recursos tecnolégicos favorecidos por el uso de las
aulas virtuales

Tabla 1.

Desarrollo de las competencias tecnoldgicas y matematicas segan los recursos TIC

Competencia tecnologica

Competencia matematica

Recursos modlle

Anélisis de informacion

Explora conceptos

Wiki, Chat, Foro de discusion ,
Cuestionario

Codificacion de la informacién

Modelizacién

Multimedia, Repositorio de
documentos, Wiki

Identifica y formula problemas

Compara situaciones

Foro de discusién, Chat

Procesa y usa informaciéon

Plantea soluciones

Foro de discusién, Chat, Wiki

Analiza y compara soluciones

Resolucion de problemas

Repositorio de documento, Subida
de archivos.

Elabora documentos enriquecidos
con multimedia

Argumenta

Aplicaciones office,

Fuente: Elaboracién propia, (2015).

La combinacién de las competencias antes
descritas, para favorecer el respectivo desarrollo
de estas en el empleo de los recursos de la
plataforma moodle durante el aprendizaje de la
matematica, son requeridas para la respectiva
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competencia de cada una en forma binomica,
lo cual facilita los procesos cognitivos del
estudiante en las acciones desempefiadas, y que
a continuacion se senala la dinamica y fusi6on de
estas dos competencias.
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e Analiza la informacién - Explora
conceptos

El aprender en situaciones de incertidumbre
y cambiantes permite el desarrollo de las
competencias, de ahi la creacién de entornos
educativos que condicionen intercambios
enriquecidos en vivencias y culturas, donde exista
la cooperacion, el debate y las discrepancias, a
través de las cuales se ejecuten tareas auténticas
(Gutiérrez, Martinez, y Nebreda. 2008).

En consecuencia, la disposicion de situaciones
cargadas de aspectos reales en los medios
tecnolégicos le permitir al estudiante explorar
conceptos matematicos de forma colaborativa
o individual, donde descubrird o comprendera
nociones que a través del texto o en el aula le
resultara imposible vislumbrar.

e Codificacion de la informacion -
Modelizacion

La elaboracion de esquemas en la codificaciéon
de la informacién con el apoyo de las
tecnologias de informacién y comunicacién
TIC, genera la construccion de representaciones
abstractas que permiten comprender un
problema o su respectiva solucion, mediante
la cual el estudiante pueda simplificar una
situaci6on compleja, donde se permita detectar
patrones o modelos que le facilite pensar
matematicamente. En tal caso, el hecho de la
construccion de representaciones mentales
derivadas de problematicas abordadas por
medio de herramientas culturales al aprender
matematica, sirve de apoyo al estudiante
para afrontar situaciones nuevas al resolver

problemas, esto permite configurar alternativas
de solucién a casos planteados.

e Foro de discusion - Comunicar

matematicas

Permite segiin Wiske (2003) la comunicacién
de ideas matematicas a través de foros de
discusi6n en las aulas virtuales al considerar la
modalidad del aprendizaje colaborativo, donde
el estudiante ejerza la forma de expresar y
comunicar preguntas, problemas y conjeturas al
igual que resultados matematicos que permite
la comprension.

El comunicar en mateméatica implica que el
estudiante se exprese de forma oral o escrita
y la plataforma moodle, como soporte de
apoyo dispone de recursos que permite de
forma colaborativa el debate y la discusi6n
estimulando en los aprendices estas acciones
de expresidon comunicativa.

* Uso del chat- Formular y comparar

La discusion en el chat, presenta la oportunidad

de poder formular preguntas o soluciones, y
comparar resultados, propiciando la reflexi6on
que exige en el estudiante explicar y entender
conceptos derivados de procedimientos o
aplicacion de algoritmos.

En tal caso, se recomienda los ambientes
educativos que mediante la discusién de
los estudiante y el uso del chat, les permita
interpretar un fenémeno de naturaleza
matematica, poder realizar conjeturas y
verificarlas mientras se comunican con el
docente y sus compaieros (Garcia y Benitez,
2011).
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Figura 5

Ejes principales para el dominio de las competencias matematicas segan el proyecto
PISA de la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (ODCE)

Fuente: Elaboracion propia, (2015).

Segin la representacion de las figura 5, el
Programme for International Student Assessment
(Pisa) dela OCDE, recomienda el desarrollo de
las competencias matematicas, lo que determina
primeramente las situaciones educativas a fomentar
mediante los diversos escenarios de formaciéon
que los docentes programen con sus estudiantes

de acuerdo con los contenidos matematicos a
impartir, y segin las recomendaciones sugeridas
por el proyecto Pisa, se presenta en tabla 2, la
representacion que muestra los ejes principales
para el aprendizaje de las Funciones Reales, cuyos
contenidos se pueden mediar por las aulas virtuales
en una plataforma moodle.

Tabla 2

Ejes principales para el desarrollo de las competencias matematicas en ambientes
educativos virtuales bajo la plataforma moodle

Situacion educativa

Contenido matematico

Competencia

Presentacién de un caso de estudio
representado por un modelo
Lineal (Funcién Distancia-Tiempo,
Funcién Demanda-Oferta) a través
de la discusion de los estudiantes
por medio de un foro

Funcién Lineal

Definicion
Representacion grafica
Dominio y Rango
La pendiente

Explora Conceptos
Modelizacion

Argumenta

Fuente: Elaboracion propia, (2015).
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Situacion educativa

Contenido matematico

Competencia

Galeria de imégenes de
representaciones graficas de
funciones cuadraticas y la
discusion del analisis de las
mismas mediante un chat

Funcion Cuadratica

Definicion
Representacidén grafica
Dominio y Rango
Eje de la parabola
Vértice

Compara situaciones

Argumenta

Estudio de caso enmarcado por un
modelo exponencial
( Crecimiento demografico,
Estudio interés anual ) a través de
un foro de discusion

Funcion Exponencial

Definicion
Representacién grafica
Dominio y Rango
Crecimiento y decaimiento

Plantea soluciones

Resolucién de problemas

Caza de tesoro donde se plantean

la bisqueda de aplicacion de las

funciones logaritmicas en la vida
real

Funcion Logaritmica

Definici6on
Representacion grafica
Dominio y Rango
Crecimiento y decaimiento

Explora Conceptos

Compara situaciones

Fuente: Elaboraci6én propia, (2015).

Conclusiones

Finalmente, se exponen los principales aspectos
considerados para proponer los fundamentos que
respaldan determinadas estrategias didacticas
orientadas hacia el aprendizaje de las funciones
reales con el apoyo de la plataforma educativa
Moodle, se especifican:

1. Previo al uso de la tecnologia educativa, el
docente requiere considerar en la planificacion
y organizaciébn de la enseflanza de la
matematica los postulados recomendados
por las teorias cognitivas, el cual sugiere que

el conocimiento se encuentre contextualizado
y permite la continua interaccion de los
estudiantes.

Es importante el establecimiento de
estrategias en el aula virtual durante el
aprendizaje de las funciones reales, donde
se propicie la definicibn y efectividad de
estrategias clasicas como el estudio de casos
y la resolucién de problemas junto con las
estrategias innovadoras, como los debates
y foros de discusiéon, donde las tareas
educativas planteadas por el docente exija
acciones de forma individual y grupal cuando
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el estudiante es capaz de afrontar y solucionar
los problemas.

3. La formacion del pensamiento matemaético
en el estudiante que se apoya de los recursos
tecnoldgicos, se basa en la conformaciéon de
las debidas competencias tecnologicas como
soporte para el desarrollo y dominio de las
debidas destrezas y habilidades de caracter
matematico.

4. Sesugierelaincorporaciéondelasherramientas
de moodle como el foro de debate, el chat y
la wiki, entre otras, con el fin de reforzar las
competencias matematicas, en funcion de las
habilidades tecnoldgicas de los estudiantes en
el desarrollo de la tematica funcion real.
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