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Resumen

Ensefiar ciencias en los niveles educativos obligatorios sigue siendo un desafio. Se plan-
ted como objetivo general proponer el uso de la IA como herramienta tecnologica para
la creacion de cuentos con contenido cientifico que favorezcan el aprendizaje de la es-
tructura celular y la promocién de valores en estudiantes de educacion secundaria. Fue
una investigacion con enfoque mixto, alcance descriptivo y disefio no experimental, de
campo. Participaron 17 futuros profesores de Biologia. Para crear los cuentos se propu-
sieron 8 etapas, utilizando ChatGPT. Los cuentos creados se analizaron utilizando una
matriz para identificar estructura del cuento, contenidos cientificos y la inclusion de va-
lores, actitudes y emociones. Se aplicé una encuesta con preguntas cerradas y abiertas
para indagar las percepciones de los estudiantes sobre la experiencia didéctica y el uso
de herramientas de IA. Todos los participantes crearon un cuento para ensefiar conteni-
dos cientificos sobre membrana celular, apoyados por la IA. Como conclusiones, se evi-
denciaron pocas variaciones en el inicio y cierre de los cuentos; se manejo diversidad de
conceptos cientificos del tema; pero se identificaron errores conceptuales, algunos de los
cuales fueron corregidos por los estudiantes. En la mayoria se omitieron conceptos cen-
trales del tema, que pudieran corregirse al humanizar los cuentos o contrastarlos con la
literatura cientifica. Los participantes consideraron positiva la IA para crear cuentos, y
estan dispuestos a utilizarla en su futuro ejercicio profesional.
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Creating Stories to Teach Science with Artificial
Intelligence: Didactics Experience with Future
Biology Teachers

Abstract

Teaching science at compulsory education levels remains a challenge. The general
objective was to propose the use of Al as a technological tool for the creation of
stories with scientific content that promote learning about cell structure and the pro-
motion of values in secondary school students. It was a mixed-methods investiga-
tion, with a descriptive scope and a non-experimental, field-based design. Seventeen
future biology teachers participated. To create the stories, 8 stages were proposed,
using ChatGPT. The stories created were analyzed using a matrix to identify story
structure, scientific content, and the inclusion of values, attitudes, and emotions. A
survey with closed and open questions was applied to investigate students' percep-
tions of the teaching experience and the use of Al tools. All participants created a
story to teach scientific content about cell membranes, supported by Al. As conclu-
sion, few variations were observed in the beginning and end of the stories; a diversity
of scientific concepts of the topic were handled; but conceptual errors were identi-
fied, some of which were corrected by the students. Most of the stories omitted cen-
tral concepts of the topic, which could be corrected by humanizing the narratives or
comparing them with scientific literature. Participants viewed Al as a positive tool
for creating stories and expressed their willingness to use it in their future profes-
sional practice.

Keywords: Artificial intelligence, storytelling, science teaching, ChatGPT,
cell structure

Introduccién las cuales avanzan a pasos agigantados

y han tomado parte de la vida cotidiana

La ensefianza de las ciencias en la  de las personas. Esto hace que la ense-

sociedad actual mds que un reto es una  Hanza de las ciencias en la educacion
necesidad imperiosa (Delgado Mora & formal sea obligatoria.

Alcocef Tocora, 2024),. pues los ciudada- A pesar de los esfuerzos realiza-

nos estan rodeados a diario de las bond’a- dos en distintos paises los resultados en

des que ofrece la ciencia y la tecnologia,
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educacion cientifica no son los mejores.
En Republica Dominicana la ensefianza
de las Ciencias Naturales en la Educa-
cion Secundaria enfrenta multiples desa-
fios, siendo uno de los mas relevantes la
mejora de los resultados de aprendizaje
de los estudiantes, quienes, en su mayo-
ria, continlan obteniendo puntajes bajos
en Pruebas Nacionales e internacionales
como la prueba PISA. En San Pedro de
Macoris, al analizar el desempefio en
Ciencias Naturales, mas del 50% de los
estudiantes se ubicaron en los niveles 1
y 2, los mas bajos, con un promedio ge-
neral de 56% (Ministerio de Educacion
de la Republica Dominicana, MINERD,
2024).

Ahora bien, entre las ciencias na-
turales el estudio de la biologia implica
el manejo de conceptos abstractos y teo-
rias complejas, asi como un lenguaje
cientifico propio y muy especifico. En el
caso del contenido sobre la célula, su es-
tructura y los procesos fisioldgicos que
en ella ocurren, estas caracteristicas co-
bran mayor relevancia, pues la célula no
puede observarse a simple vista y sus
procesos fisioldgicos no pueden eviden-
ciarse de forma directa, lo cual aumenta
el grado de abstraccion de estos conteni-
dos, que tienen caracter de obligatorie-
dad tanto en educacion primaria como
en secundaria (Tapia et al., 2021; Fer-
nandez & Tapia, 2020).

En ese contexto, en la didactica de
este contenido el uso de ilustraciones
juega un papel fundamental (Tapia &
Arteaga, 2012), asi como las practicas
de laboratorio (Rivera et al., 2023), las
analogias (Tapia et al., 2024), mas re-
cientemente el uso de simuladores (Ro-
mero & Canjura, 2025), de aplicaciones

moviles (Garzoén Valderrama et al.,
2024) y la Inteligencia Artificial (IA)
(Moyano Leon et al., 2023), entre otros.
Estas estrategias ayudan a contextuali-
zar los contenidos, donde la capacidad
de imaginar de los estudiantes se pone
aprueba; de hecho, algunas investigacio-
nes al respecto han trabajado los mode-
los mentales que construyen los alum-
nos sobre las células al estudiarlas en el
contexto formal.

Con la importancia que cobra la
imaginacion del estudiante en el apren-
dizaje de este contenido y la experiencia
de los investigadores, la idea de utilizar
el cuento como estrategia pedagodgica
para ensenarlo, adquiere sentido. Ello,
unido a las potencialidades de la inteli-
gencia artificial como herramienta crea-
dora, se convierte en una oportunidad
para mejorar el aprendizaje de la Biolo-
gia. Partiendo de estos planteamientos,
se formuld como objetivo general de la
investigacion: Proponer el uso de la in-
teligencia artificial como herramienta
tecnoldgica para la creacion de cuentos
con contenido cientifico que favorezcan
el aprendizaje de la estructura celular y
la promocion de valores en estudiantes
de educacion secundaria.

Como objetivos especificos se plan-
tearon: (1) Generar cuentos que inclu-
yan contenido cientifico sobre la estruc-
tura celular y el fomento de valores, con
el apoyo de herramientas de inteligencia
artificial, dirigidos a estudiantes de edu-
cacion secundaria; (2) analizar la estruc-
tura narrativa y el rigor cientifico de los
cuentos generados mediante la IA; y (3)
evaluar la percepcion de futuros docen-
tes de Biologia sobre el uso de la inteli-
gencia artificial como herramienta para
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la creacidn de recursos educativos en la
enseflanza de las ciencias.

Fundamentacion Teorica

Los Cuentos como Estrategia
Didactica

El cuento como estrategia implica
un aprendizaje activo para el estudiante,
quien debe: escuchar, leer, escribir, ex-
presar ideas, entre otras cosas que apo-
yan la mejora de la creatividad como ha-
bilidad, la capacidad para fantasear e
imaginar, pero también se puede estimu-
lar el aprendizaje significativo, involu-
crando al mismo tiempo el desarrollo de
competencias lingiiisticas y comunicati-
vas (Castillo, 2019). De hecho, la escri-
tura es uno de los métodos mas utiliza-
dos por las ciencias para comunicar sus
resultados; por tanto, la lectura es una
estrategia basica para ensefiar ciencia
(Reviglio, 2019). En ese sentido, el
cuento es un recurso literario que puede
ser de gran utilidad, pues mientras se en-
sefla ciencia se promueve la lectura entre
los estudiantes.

En ese orden de ideas, Celdran y
Quirante (2021) disefiaron una pro-
puesta donde utilizaron el cuento como
estrategia didactica central para trabajar
el modelo de ser vivo a través de los po-
llitos haciendo analogia con el ser hu-
mano. El trabajo fue realizado con nifios
de educacion inicial y en este caso utili-
zaron un cuento ya publicado en la lite-
ratura infantil espafiola. Como resul-
tado, las autoras destacan que la secuen-
cia didactica utilizada incluyendo el
cuento como estrategia central, logrod
acercar a los nifios al conocimiento de
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las ciencias naturales de forma significa-
tiva.

En el ambito de la educacion se-
cundaria, ensefar algunos contenidos de
ciencias a través de cuentos puede resul-
tar interesante y atractivo, pues evoca
los primeros afios de la infancia, donde
los cuentos forman parte del proceso en-
seflanza aprendizaje como una herra-
mienta lingiiistica dindmica y divertida.
Efectivamente, Castillo (2019) plantea
en su trabajo que los cuentos pueden sa-
tisfacer la necesidad de jugar, entrete-
nerse ¢ incluso de placer, mientras se
aprenden no solo contenidos conceptua-
les, sino también valores y actitudes po-
sitivas. La autora afirma que el uso de
cuentos como estrategia de evaluacion
en una secuencia didactica disefiada
para el aprendizaje de las ciencias natu-
rales, despierta en los estudiantes el in-
terés por explorar fendmenos naturales,
apropiandose de términos propios de las
ciencias y la Educacion Ambiental; en
ese sentido el uso del cuento se convierte
en una forma de evaluar y a su vez en un
momento para aprender (Tapia et al.,
2023).

La creacion e ilustracion de cuen-
tos digitales con apoyo de la A puede
mejorar las habilidades de escritura y
narracion, incluso en el nivel universita-
rio. Investigaciones en el area reportan
que estudiantes de educacion superior
valoran positivamente el uso de la herra-
mienta ChatGPT para la creacion de
cuentos, sin inducir al plagio ni apro-
piarse del contenido generado, mas bien
promoviendo su analisis critico (Ville-
gas & Sepulveda, 2024). Estos autores
recomiendan como secuencia didactica:
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(a) induccion sobre los elementos de co-
municacion a utilizar, resaltando la im-
portancia de un prompt con instruccio-
nes claras y bien contextualizadas, ade-
mas de la posibilidad de nuevos prompt
para ir delineando el producto final; (b)
creacion del cuento; (c) analisis de los
resultados obtenidos y humanizacion de
los mismos; (d) ilustracion de los cuen-
tos; y, (e) el proceso de divulgacion.

Este tipo de experiencias pone én-
fasis en el uso del cuento como estrate-
gia pedagogica con beneficios multiples
en: habitos de lectura y escritura, desa-
rrollo de imaginacion y creatividad, apren-
dizaje de contenidos. Se destaca que el
cuento, aunque es una metodologia tra-
dicional sigue siendo efectivo, propor-
cionando un doble beneficio, pues esti-
mula la creatividad y a su vez permite
presentar contenidos de las diferentes
areas en un formato accesible y ameno,
favoreciendo la transposicion didactica.
Asimismo, las herramientas de IA pue-
den convertirse en un instrumento pode-
roso para apoyar a los futuros docentes
en el desarrollo habilidades para escribir
cuentos, potenciando su creatividad, au-
mentando su capacidad para generacion
de ideas, mejorando sus habilidades lin-
giiisticas (lectura, escritura, compren-
sion lectora) y competencias didacticas
(Villegas & Sepulveda, 2024).

Si lo anteriormente expuesto se
acompafia de una percepcion positiva
respecto al uso de la IA generativa por
parte de los futuros docentes, estas he-
rramientas podrian resultar potencial-
mente favorables para el desarrollo de
competencias orientadas al disefio y la
creacion de recursos didacticos propios,
con el acompafiamiento y la guia experta

del profesorado. No obstante, resulta ne-
cesario revisar los planes de formacion
docente con el fin de incorporar la capa-
citacion en el uso critico de la inteligen-
cia artificial (Ayuso & Gutiérrez, 2022).

La inteligencia Artificial (IA)

Actualmente la IA esta desempe-
fiando un papel importante en el ambito
educativo, ofreciendo herramientas y
métodos que permiten personalizar el
aprendizaje, automatizar tareas tanto
académicas como administrativas y
apoyar las decisiones pedagogicas. En
contra parte, la educacion enfrenta el
desafio de un uso equitativo, ético y
realmente beneficioso para los involu-
crados en el proceso educativo. Pues,
basicamente las maquinas a través de
herramientas de IA pueden realizar ta-
reas que de forma natural lo hacia la in-
teligencia humana: reconocer patrones,
tomar decisiones, resolver problemas,
analisis de casos, entre otras (Uzcategui
& Rios, 2024).

El lanzamiento de la IA ha impul-
sado la aparicion de nuevas aplicacio-
nes, ademas de la evolucion de las anti-
guas. Ahora bien, la [A generativa que
utiliza modelos de aprendizaje pro-
fundo, es capaz de generar contenido
(texto, imagenes, videos, canciones, in-
cluso establecer conversaciones) pare-
cido al creado por humanos a partir de
indicaciones especificas. ChatGPT esta
basado en modelos de IA aumentada,
que utilizando patrones y estructuras
aprendidas puede crear nuevos conteni-
dos; en el caso particular de este estudio
se utilizo para la creacion de cuentos con
contenido cientifico (Segarra Ciprés et
al., 2024).

445



Fernando Tapia Luzardo, Yanice Romero Carrasquero y Breilin De La Cruz Puente
Creando Cuentos para Ensefiar Ciencias Utilizando Inteligencia Artificial:...

En educacion, la incursion de las
tecnologias y en particular la IA fue ace-
lerada con la pandemia del COVID-19,
hoy dia se esta empleando para desarro-
llar herramientas y sistemas para mejorar
la organizacion de la ensefianza, la expe-
riencia de aprendizaje, optimizar la ges-
tion educativa y ofrecer nuevas formas de
relacionarse entre estudiantes y profeso-
res (Uzcategui & Rios, 2024). Entre las
aplicaciones educativas basadas en la in-
teligencia artificial destacan: tutoria inte-
ligente, sistemas de recomendacion de
contenido (videos, lecturas, ejercicios),
analisis de datos generados por los alum-
nos durante su proceso de aprendizaje
(prever patrones de comportamiento, pre-
decir resultados, avances en los aprendi-
zajes, entre otras), personalizacion del
aprendizaje (necesidades de acuerdo a
ritmos, estilos y niveles de aprendizaje),
mejora de la eficiencia administrativa
(programacion de clases), apoyo indivi-
dualizado de los estudiantes.

Metodologia

La investigacion adopt6 un enfo-
que mixto, con predominio cualitativo.
Desde esta perspectiva, se realizd un
analisis de la estructura de los cuentos y
de su contenido cientifico. Para la sec-
cion dedicada a las opiniones de los par-
ticipantes sobre el uso de la A en el am-
bito académico, se empled un analisis
cuantitativo. El estudio tuvo un alcance
descriptivo y se desarrolld bajo un di-
seflo no experimental y de campo (Her-
nandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

La poblacion estuvo conformada
por los estudiantes del décimo cuatri-
mestre de la Licenciatura en Biologia
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orientada a la Educacion Secundaria,
inscritos en la asignatura La Biologia y
su Didactica Especializada II en una ins-
titucion de Educacion Superior de San
Pedro de Macoris. Se trabajoé con una
muestra censal (no probabilistica), inte-
grada por todos los alumnos matricula-
dos en la asignatura, en total 17, quienes
otorgaron su consentimiento para parti-
cipar.

Dado que se trataba de estudian-
tes avanzados en la carrera de Biologia,
se selecciond un tema fundamental de
esta disciplina para la elaboracion de los
cuentos: la célula; con especial énfasis
en la membrana celular y sus funciones
de transporte, considerando las dificul-
tades que suele presentar la ensefianza
de este constructo tedrico.

El proceso didactico se desarrollo
en distintas etapas:

Etapa 1. Lectura y discusion de
un articulo arbitrado sobre el manejo de
las emociones y el uso de textos litera-
rios en la ensefanza de las ciencias.

Etapa 2. Seleccion del tema de
Biologia sobre el cual se deseaba traba-
jar.

Etapa 3. Explicacion por parte
del profesor de la actividad de creacion
de cuentos, orientados a la ensefianza de
determinadas propiedades de la célula
en educacion secundaria (en este caso, la
membrana celular y sus funciones de
transporte), incorporando ademas actitu-
des, valores y emociones.

Etapa 4. Seleccion de la herra-
mienta de IA ChatGPT, por ser la mas
conocida entre los estudiantes.
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Etapa 5. Presentacion del prompt
inicial propuesto por el profesor para la
generacion del cuento: Crea un cuento
para estudiantes de secundaria que con-
sista en un viaje al interior de la célula,
utilizando el conocimiento cientifico so-
bre la membrana celular y los mecanis-
mos de transporte a través de esta.

Etapa 6. Elaboracion de los cuen-
tos por parte de los estudiantes con apoyo
de ChatGPT; lectura de los textos creados
en el aula y posterior analisis del conoci-
miento cientifico presente, asi como de
las emociones y valores incorporados.

Etapa 7. Los estudiantes tuvieron
libertad para modificar el cuento (cam-
biando, eliminando o agregando pala-
bras en el prompt inicial) segin conside-
raran pertinente.

Etapa 8. Contextualizacion (o Au-
manizar) del cuento creado y contras-
tarlo con la literatura especializada en
ciencias biologicas.

Al final de la experiencia, se em-
pled como instrumento una matriz para
analizar la estructura del cuento (inicio,
desarrollo y cierre), asi como su ajuste al
conocimiento cientifico y la inclusion de
aspectos relacionados con emociones,
actitudes y valores (Tabla 1). Asimismo,
se aplico una encuesta a los estudiantes
participantes, para la cual se disefid un
cuestionario de 20 items validado por
tres expertos. La intencion del cuestio-
nario fue valorar la experiencia didac-
tica y el uso de la IA como herramienta

para la creacion de recursos didacticos
en la Educacion Secundaria. En el pro-
cesamiento y andlisis de la informacion
de estos datos, se utilizod estadistica des-
criptiva (frecuencia relativa), que sirvio
unicamente como apoyo y soporte para
las interpretaciones realizadas, las cua-
les fueron compartidas con los propios
estudiantes.

Resultados y Discusion

Del Contenido de los Cuentos

En la Tabla 1 se presenta una
muestra del analisis realizado a los cuen-
tos creados y entregados por los estu-
diantes, incluso después de haber sido
revisados por ellos. Respecto al inicio
del cuento, ChatGPT present6 varias op-
ciones que se repitieron en casi todos los
cuentos: el personaje estaba en un aula
convencional, en el laboratorio de la es-
cuela (la mas repetida), en casa leyendo
o después de haber leido un libro. En los
casos de la escuela (laboratorio o aula)
el personaje principal del cuento estaba
acompafiado por el profesor. Asi mismo,
se redundoé mucho sobre un acto magico
de luz que envolvia a los personajes al
inicio; en algunos casos la luz se mani-
festaba luego de accionar un botén en el
microscopio o en el asiento. Llamo la
atencion el papel de profesor en algunos
casos. Respecto al cierre de cada cuento,
también fue magico y el fenomeno mas
repetido fue la luz intensa que les envol-
via y regresaban al lugar donde estaban.
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Matriz para analizar la estructura de los cuentos y correspondencia cientifica

Estructura de los cuentos

Forma de Desarrollo F d Valo- Emo- Acti-
orma de :
inicio Conceptos biolégicos Errores cierre res ciones tudes
trabajados detectados
- Estructura de mem-
brana: doble capa de li- - Aparecen flo-
pidos, region hidrofo- tando en el in-
bica e hidrofilica. terior celular,
En cla§e de - Membrana: estructura ~ debe Ser su-
3}010513 estu- g mergidos (crea
1ante cu- . imagen falsa
: - Presencia de proteinas AT
ri . .
0S0 con su . 1 ) del interior ce Luz in-
profesor en el que atraviesan la mem lul
bran ular). tensa los Sorpresa .
aula ana. L Cuida-
> léeul , - No explicita envolvid
la cual se des- - Moléculas de oxigeno 1 16 - . dos del
vanecié y agua atraviesan libre- que fas moie- y regresa- Admi- cuerno
0y culas se trans-  ron al racion P
aparecieron mente. portan segtn la 1
aula.
flotando en - Glucosa usa proteina  ¢oncentracién.
un mar vis- transportadora. Puede con
coso y vi- - Endocitosis y exocito-  fundir decir
brante sis ;
: que el oxigeno
- Proteinas receptoras. es una molé-
- Permeabilidad selec- cula.
tiva.
...estudiantes ...una luz
de secundaria - Lstructurade la mem- - Lasestructu-  jntensa
en el labora- b?ana: doble capa deli-  ras celulares no los roded.
torio con su pidos, con proteinas. flotan, estan Estaban
profesor. Pre- - Permeabilidad selec- sumergidas en regre-
sionaron un tiva. el citosol. sando al Asombro
botén en el - Transporte de gases y - No se men- laborato- Solida Avuda
microscopio. agua libremente por cionan meca- rio. . . Y
., . . ridad Admi- al otro
Fueron ab- concentracion. nismos activos ~ Cuando racion
sorbidos por - Citoplasma flotaban de transporte. abrieron
un haz deluz. a5 estructuras celula- - No se men- los 0Jos,
Se desperta- res. ciona la exoci- ~ Seguian
ron, flotando gy 407 de Ja mem- tosis ni la en- junto al
en un mundo brana. docitosis. microsco-
diminuto. pio...
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Estructura de los cuentos

Forma de Desarrollo F d Valo- Emo- Acti-
orma de .
.. Conceptos biologicos Errores : res clones tudes
inicio . cierre
trabajados detectados
- No especifica
composicion
de la mem- dAllt;;r}al
. , el dia,
Mientras leia brana, tampoco Tomas fue
un libro sobre la presencia de devuelto a
bl?lt()gl.a’ un - Solo presenta la mem- pf)(;:zg;arsagrans- su tamafio Trabajo
misterioso brana como una barrera P : original. . . en-
destello ilu- it - No se men- Solida-  Admira- equipo
. . 0 puerta. . . Aunque . i
miné la habi- . ciona endocito- habia sido ridad cion
tacion... - Destaca funcion de sis y exocito- un viaie Curiosi-
Tomis se vio proteccion y transporte. o J dad
. fugaz,
reducido al -No se men-
tamaiio ciona funcién pero lleno
d ) de conoci-
© reconoct- mientos.
miento y sefia-
lizacion.
- No especifica
componentes y Perseve-
...noche os- .
estructura de la rancia.
curay llu- b
viosa... des- membrana,

és de estn solo hace una Rocio des- Valor Trabajo

giar durante - Estructura de lamem-  metéfora, pero  pert6 en - indivi-
uran brana como una pared no maneja el su habita- P2 . dual y
horas, dejé su A . vida Miedo/

! ‘ inmensa. conocimiento cion. La cola-
libro de bio- 5 cientifico tormenta temor bora
logia... Antes Trasporte a través de Tam ) habia co- Solida- tivo
que pudiera la membrana. ampoco. ridad '

. hace especifi- sado.
reaccionar, .
caciones sobre Es-
un resplan- .
las moléculas fuerzo
dor azul...
que pueden
transportarse.
- Membrana en movi-
La profesora  Miento semitranspa- La profe-
anuncié "Hoy ~ Tente. . . sora Sar
haremos un - Funci6n de proteccion - Explicita que  presiond
experimento y m_agtepirpiento de los personajes otro botdn
especial'... Al  equilibrio interno. flotaban, desde Tra- Admira-
presionar un - Proteina de transporte ~ cuando lo co- fueray,en  bajo cion .
~ . - Amabi-
extrafio botén  selectiva. rrecto es estar un parpa- lidad
en los pupi- - Mecanismo de trans- sumergidos. deo, Ro- Empa-  Fascina-
tres, un deste-  porte por exocitosis (fi- - Menciona mina y tia cion
llo de luz los sion de la membrana). que el sodio es Alberto
envolvié... - Transporte por endoci-  una molécula. estaban de
Estaban flo- tosis vuelta en
tando... el aula.

- Funcion de reconoci-
miento celular.

Nota. Elaborado por los autores (2025).
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Al revisar el contenido cientifico
manejado durante el desarrollo de los
cuentos, tenemos: Estructura y compo-
siciéon quimica de la membrana (doble
capa de lipidos), incluso manejo de tér-
minos que describen propiedades de sus
componentes, tales como: hidrofébico,
hidrofilico (s6lo 4 cuentos). Fluidez de
la membrana, proteinas canales trans-
portadoras, en ese sentido, los cuentos
hacian referencia a la funcioén de trans-
porte de la membrana por difusion (se
hizo mencion en 5 cuentos al transporte
de gases de forma simple y glucosa por
difusion facilitada), endocitosis y exo-
citosis (en pocos cuentos). Un elemento
que destaco en todos los cuentos fue la
funcion de barrera semipermeable y
selectiva (en varios), s6lo algunos cuen-
tos mencionaron la funcion de recep-
cion de seiiales y reconocimiento a tra-
vés de receptores. Debe destacarse, que
en 3 de los cuentos se menciona el papel
de la membrana plasmatica en el mante-
nimiento del equilibrio interno de la cé-
lula.

Para finalizar esta parte, se ob-
servo con detenimiento que la mayoria
de los cuentos expresan abiertamente
emociones tales como: sorpresa, ad-
miracion, miedo, fascinacion, asombro;
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pero no solo emociones sino actitudes y
valores, tales como: valor al trabajo, al
conocimiento cientifico, la solidaridad;
también la empatia, la curiosidad, el tra-
bajo en equipo, el cuidado del cuerpo, la
perseverancia, entre otros.

Resultados de la Encuesta:
Sobre el uso de la IA

En este apartado se muestran los
resultados de la encuesta relacionados
con la opinion de los futuros docentes
sobre el uso de la IA en actividades aca-
démicas. Se le preguntdé en una escala
del 1 al 10 por el uso de la inteligencia
artificial en sus actividades académicas
y el 100% de ellos se ubico entre 4 y 9
(Figura 1), lo cual implica un uso medio
y alto. La herramienta mas conocida por
ellos (76.5%) y utilizada (94.1%) es
ChatGPT.

También se les cuestiond sobre el
porqué y el para qué utilizan la IA: en
cuanto al porqué el 70% lo considera una
buena opcidn, unos porque es facil de uti-
lizar y otros porque la informacion es
buena (Figura 2); apenas un 12% ex-
preso: por su capacidad para crear. Res-
pecto, al para qué: resaltan la rapidez para
encontrar respuestas, crear textos para las
tareas y crear videos en ultimo lugar.
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Figura 1
Uso de IA en Actividades Académicas.

35,0%
30,004 29,4%
,0%

25,0% 23,5% 23,6%

20,0% 17,6%
15,0%

10,0%
5,9%

5,0%
0,0 0,0% 0,0% 0,0% 0,0%
0,0%

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Nota. Elaborado por los autores (2025).

Figura 2

¢ Por qué Utilizas Inteligencia Artificial?

® Porque puedo encontrar respuestas a
preguntas facilmente

® Considero que es una buena opcién para
encontrar informacién de buena calidad

® Porque puedo crear un trabajo o texto
escrito rapidamente para mis tareas

m Se trata de una buena opcién y facil de
utilizar

Nota. Elaborado por los autores (2025).
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Al construir las tareas con IA, re-
sulta positivo que ninguno expresd co-
piar y pegar exactamente lo generado
por la 1A, el 59% asegura cambiar mu-

Figura 3

chas cosas de acuerdo con sus conoci-
mientos y solo el 12% indic6 hacerlo uti-
lizando literatura especializada (Figura 3),
lo cual puede representar una debilidad.

Procesamiento de Informacion Generado por la 1A

Nota. Elaborado por los autores (2025).

Al indagar su opinion sobre la uti-
lizacion de la inteligencia artificial en su
posicion como futuro docente, el 82.4%
tienen una percepcion positiva con rela-
¢idn a su uso, al resto le es indiferente.
En concordancia con esto, en otro item,
el 65% de los participantes se refirio a la
IA como una poderosa herramienta de
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# Modifico algunos detalles segiin mis propios
conocimeintos y la literatura especializada

# Modifico sélo algunos detalles utilizando
literatura especializada

& Normalmente modifico muchas cosas
utilizando mis conocimientos

® Solo la utilizo para mejorar textos creados
por mi

ayuda en el aprendizaje, otro 17% la ca-
talogd como una herramienta para po-
tenciar la creatividad en el estudiante;
sin embargo, un 12% dijo que representa
una amenaza para la adquisicion de ha-
bilidades en los estudiantes; a pesar de
ser todos nativos digitales, todavia algu-
nos tienen reservas sobre la utilizacion
de la IA (Figura 4).
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Figura 4

Posicion Respecto a la IA como Futuro Docente

Nota. Elaborado por los autores (2025).

También, se les pidid segun su
opinion como docentes en formacion,
enumeraran 2 ventajas y 2 amenazas del
uso de las herramientas de IA en el desa-
rrollo de actividades académicas de sus
futuros estudiantes, las cuales se resu-

Tabla 2

® Se trata de una poderosa herramienta de
ayuda en el aprendizaje

® Representa una amenaza para la
adquision de habilidades en los
estudiantes

i Es una buena fuente para crear
conocimeinto

® Es una herramienta para potencial la
creatividad de los estudiantes

men en la Tabla 2. Entre las ventajas, los
estudiantes valoran que la IA propor-
ciona informacién de manera rapida,
clara y ordenada, lo que les permite aho-
rrar tiempo y obtener respuestas inme-
diatas.

Ventajas y Amenazas del uso de 1A en la Escuela: Opinion de Futuros Docentes.

Frecuencia Ventajas Frecuencia Amenazas
12 RapideZ pal’a encontrar infor- 14 Crea dependencia
macion
. Disminuye capacidad critica y
9 Ahorro de tiempo 11 de razonar
6 FaC|![dad de acceso a la infor- 5 Reduce el pensamiento creativo
macion
4 Buena informacion 2 No se investiga a profundidad
3 Informacion clara y breve 2 Disminucion de la lectura

Nota. Elaborado por los autores (2025)
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Como mayor amenaza se percibe
que un uso constante puede volver a los
estudiantes dependientes, impidiendo
que desarrollen habilidades propias
como el analisis critico, el razonamiento
o la investigacion autéonoma. Sin em-
bargo, un buen uso y controlado por
parte del docente, puede revertir estas
amenazas.

Sobre la Opinion Frente a la
Experiencia Didactica:
Creando un Cuento con 1A

En primera instancia, se solicit6 a
los participantes describieran en una pa-
labra la estrategia didactica empleada
por el profesor creando un cuento con 14
para ensefiar célula con énfasis en la es-
tructura y funciones de la membrana ce-
lular, el 52.9% describi6é la actividad
como innovadora mientras que el 35.3%
la encontré interesante, ambas asevera-
ciones son positivas e indican que la ac-
tividad despert6 el interés de los estu-
diantes al integrar tecnologia con temas
académicos (Villegas & Septlveda,
2024). Solo un 5.9% expres6d descon-
fianza, lo que podria sefialar cierta incer-
tidumbre sobre la efectividad o el propo-
sito de la actividad. Estos resultados su-
gieren que, aunque la mayoria reacciono
positivamente, ain hay una pequefia
parte de los estudiantes que necesita ma-
yor claridad o familiarizacion con el uso
de [A en el aula.

Se indagd su impresion sobre el
resultado obtenido en primera instancia
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utilizando el prompt sugerido por el do-
cente; el 47.1% califico el resultado
como excelente y el 41.2% lo califico
como bueno y el resto lo calificé con un
regular, quizas esperaban mayores deta-
lles, tal como se evidencio en el analisis
de los cuentos, pues algunos resultaron
deficientes. A pesar de estos resultados
el 47.1% indico que solicité a ChatGPT
una segunda version del cuento cam-
biando algunas instrucciones al prompt
inicial (Figura 5); otro 23.5% afirmé ha-
ber solicitado la creacion de una tercera
version, entre tanto el 17.6% lo hizo
hasta 5 veces, en correspondencia con
resultados de Villegas & Sepulveda
(2024); cuestion que evidencia el es-
fuerzo de los estudiantes por obtener
mejores versiones cada vez.

Por otra parte, el 76.5% de los
participantes considera conveniente en-
seflar contenido cientifico a través de
cuentos creados por la [A; sin embargo,
desde el punto de vista cientifico el
88.2% considerd que el cuento creado a
través de la 1A poseia pequefios errores
conceptuales, que de acuerdo con el pro-
cedimiento sugerido intentaron corregir,
cuestion evidenciada en el siguiente
item donde el 88.2% sefial6 que corri-
gieron errores detectados, de esos el
70.6% ademas afirmé haber humani-
zado su cuento. A pesar de ello, en el
analisis de los cuentos entregados aun se
detectaron errores conceptuales y ausen-
cia de algunos contenidos claves en mu-
chos de los cuentos.
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Figura 5

Numero de versiones creadas del cuento utilizando la 14

50,0%
45,0%
40,0%
35,0%
30,0%
25,0%
20,0%
15,0%
10,0%

5,0%

0,0%

47,1%

11,8%

1 2

Nota. Elaborado por los autores (2025).

Finalmente, el 100% de los futu-
ros profesores consider6 la experiencia
valiosa para su aprendizaje, y el 82.2%
esta dispuesto a utilizar la IA como he-
rramienta creadora en su futuro ejercicio
docente, solo el 17.8% aun tiene dudas
de hacerlo; respondiendo, que tal vez la
usaria.

Es importante destacar que la in-
terpretacion de los resultados es una vi-
sion compartida con algunos de los mis-
mos participantes. Respecto al inicio y
cierre del cuento fue poca la diversidad
de opciones mostrada por la IA.
ChatGPT utilizé varios patrones que se
repetian en casi todos los cuentos, en
acuerdo a lo descrito por Segarra Ciprés
et al. (2024), quienes mencionan que

23,5%

17,6%

0%

ChatGPT trabaja con patrones y mode-
los aprendidos; esta caracteristica hace
necesario la intervencion del usuario
para humanizar los contenidos emana-
dos desde la [A. Por otra parte, se resalta
en algunos cuentos la presencia del pro-
fesor junto al estudiante, lo cual hace
manifiesta su importancia en el proceso
de ensefanza aprendizaje (Ayuso & Gu-
tiérrez, 2022).

Con relacién al conocimiento cien-
tifico sobre la membrana celular en el
desarrollo de los cuentos; en todos ellos
se adecud al nivel secundaria; fueron
identificados variedad de conceptos so-
bre la membrana celular y sus funciones
de transporte, reconocimiento y sefiali-
zacion celular; cuestion que valida el
cuento como una estrategia didactica
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para la ensefianza de las ciencias (Cel-
dran & Quirante, 2021; Castillo, 2019).
Sin embargo, no puede dejar de mencio-
narse ciertos errores conceptuales pre-
sentes en las narraciones, por lo cual es
importante hacer un analisis de los con-
tenidos creados por la IA; sobre todo en
el caso de los docentes, quienes deben
ser cuidadosos para no repetir errores
conceptuales que se conviertan en obs-
taculos epistemologicos para el aprendi-
zaje de los estudiantes en el futuro, tal
como lo manifiestan Tapia y Arteaga
(2012).

Entre los errores, uno que se re-
pite en la mayoria de los cuentos, es que
al entrar en la célula los personajes flo-
taban e incluso los organelos celulares;
esta afirmacion provoca una imagen
errada del interior celular, pues la célula
estd completamente llena de agua, por
tanto, mas que flotar debian estar sumer-
gidos, pues el interior celular no es mi-
tad aire y mitad agua. Otro error detec-
tado fue hacer mencion del sodio y el
oxigeno (no el molecular) como molé-
culas, cuestion que, tanto en biologia
como en quimica, son conceptos muy
especificos.

Por otra parte, aunque en algunos
de los cuentos se mencionan conceptos
claves sobre la estructura y funcion de la
membrana, en la mayoria de ellos se evi-
denciaron omisiones importantes; por
tanto, muchos de los cuentos creados y
presentados eran de poco provecho para
la enseflanza de estos contenidos. Por
ejemplo, entre los conceptos claves omi-
tidos estan: 6smosis, endocitosis y exo-
citosis, la importancia del gradiente de
concentracion de solutos en la difusion,
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la funcion de reconocimiento y sefializa-
cion, e incluso la propia composicion de
la membrana. El caso del transporte con
gasto de energia, no se menciona en nin-
gun cuento.

Estos fallos pudieran atribuirse a
varias cuestiones tales como: prompt
poco especifico en sus instrucciones;
aun cuando algunos estudiantes modifi-
caron su prompt para mejorar la version
creada inicialmente (Villegas & Sepul-
veda, 2024); también puede interpre-
tarse como vacios conceptuales en los
estudiantes, y con ello una mayor difi-
cultad para detectar tales fallas en los
cuentos; o la baja contrastacion con la li-
teratura especializada, cuestion que
puede ayudar a detectar tanto errores
como omisiones.

Otro elemento por destacar en los
cuentos analizados (creados por los par-
ticipantes con apoyo de la [A), es la po-
sibilidad de ensenar ciencias y a la vez
trabajar con las emociones, los valores y
las actitudes, elemento importante des-
crito por muchos autores entre los cuales
estan Castillo (2019) y Mellado Jiménez
etal. (2014).

En relacion con los resultados de
la encuesta sobre el uso de la IA en el
ambito académico y como futuros pro-
fesores, la mayoria tiene una percepcion
positiva con relacion a su uso, lo que re-
fleja una actitud mayoritariamente favo-
rable hacia la integracion de estas herra-
mientas en el proceso de aprendizaje.
Este dato es alentador, ya que indica que
muchos estudiantes ven el potencial de
la IA para enriquecer su educacion y fa-
cilitar diversas tareas académicas, estos
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resultados son coincidentes con los pre-
sentados por Segarra Ciprés et al.
(2024), quienes reportan un 92% de pre-
cepcion positiva entre los estudiantes;
asi mismo estos autores refirieron como
ventajas del uso de la IA el facil manejo
de la herramienta, la rapidez para encon-
trar informacion, entre tanto la dificultad
para verificar su fiabilidad como des-
ventaja, tal como se ha reportado en los
resultados de esta investigacion; de he-
cho los participantes expresaron haber
realizado algunos ajustes a los cuentos
generados por las [A, al detectar ciertos
errores conceptuales.

Como se aprecia, los resultados
obtenidos son favorables, 1o mas impor-
tante es hacer analisis de las produccio-
nes creadas por ChatGPT, humanizarlas
y contextualizarlas, sobre todo si se trata
de creaciones que buscan la ensefianza
de conceptos cientificos, es importante
contrastar con la literatura especiali-
zada.

Conclusiones

Los diecisiete participantes de la
investigacion lograron crear un cuento
ayudados por la IA para ensefar conte-
nidos cientificos, especificamente la en-
seflanza de la membrana celular, su es-
tructura y funciones. Los cuentos crea-
dos tenian un lenguaje adecuado a estu-
diantes de secundaria.

Al analizar la estructura narrativa
de los cuentos creados, todos tenian un
inicio y un cierre con pocas variaciones,
lo que sugiere el uso de patrones de la
IA, que pudieran mejorar si se hacen

nuevas sugerencias en el prompt o al hu-
manizar los cuentos.

Respecto al desarrollo, se eviden-
ciaron omisiones importantes en los
conceptos cientificos que debian conte-
ner los cuentos originalmente creados
por la IA, lo cual sugiere siempre la ne-
cesidad de contrastar con la literatura es-
pecializada. Sin embargo, se puede des-
tacar en el contenido conceptos impor-
tantes sobre la estructura y diversas fun-
ciones de la membrana celular.

La percepcion de los futuros do-
centes sobre el uso de la IA en tareas aca-
démicas y creativas es positiva, la mayo-
ria de ellos continuaran utilizando la IA
en el ejercicio de su profesion por consi-
derar que es una herramienta poderosa
para el proceso de ensefianza aprendi-
zaje; ademas puede dar buenas respuestas
y de forma rapida. La gran mayoria con-
cordo que es preocupante el desarrollo de
absoluta dependencia en los estudiantes,
anulando o disminuyendo su competen-
cia para la busqueda autéonoma de infor-
macion, discriminacion de fuentes, anali-
sis critico, entre otras. Por lo que su utili-
zacion debe siempre estar acompaiada
por el profesor y la revision de otras fuen-
tes confiables.
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